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As tecnologias como agentes de mudanca nas concepgdes de infancia: desenvolvimento ou
risco para as criangas?

Elizamari Ltcio Umbelino Mathias™
Josiane Peres Gongalves

Resumo

O objetivo desse estudo é investigar como historicamente a infancia foi vista pelas sociedades ocidentais,
destacando o papel exercido pelas tecnologias na mudanca de concepgbes de infancia, evidenciando se elas
contribuem para o desenvolvimento ou representam riscos para as criangas. Foi realizada uma pesquisa
bibliogréafica e de campo com 84 alunos do 5° ano de Navirai-MS e Aramina-SP. Os resultados indicam que as
tecnologias influenciam na mudanca de concepcdo de infancia, por permitir que criancas e adultos tenham
acesso aos mesmos conhecimentos, podendo representar tanto risco, quanto contribuicdo para o desenvolvimento
infantil, dependendo da maneira em que séo utilizadas.

Palavras-chave: Concepgéo; Infancias; Tecnologias; Mudangas.

Technologies as Agents of Change in Conceptions of Childhood: Development or Risk for Children?

Abstract

The purpose of this study is to investigate how childhood has historically been viewed by Western societies,
highlighting the role of technologies in changing childhood conceptions, showing whether they contribute to
development or pose risks to children. A bibliographical and field research was carried out with 84 students from
the 5th year of Navirai-MS and Aramina-SP. The results indicate that the technologies influence the change in
the conception of childhood, allowing children and adults to have access to the same knowledge, and may
represent both risk and contribution to child development, depending on the way in which they are used.
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Introducéo

O avanco da globalizacdo tem contribuido
para que os mais variados segmentos da sociedade
participem da evolucéo tecnoldgica, a qual 0 mundo
se encontra na atualidade. E é nesse mundo de base
tecnoldgica que as criancas estdo sendo inseridas
cada vez mais precocemente.

Observa-se que, por um lado, o acesso a
smartphones, tabletes, computadores e outros
aparelhos tecnoldgicos tém acarretado altos riscos
para a infancia que sofre alteracbes como a
obesidade, o déficit de atengdo e outras dificuldades
na aprendizagem. Além dessas preocupacdes, existe
o fato de que as criancas estdo cada vez mais
inseridas no mundo dos adultos, deixando de viver a
fase da infancia.

Por outro lado, € inegavel a contribuicdo das
tecnologias para a sociedade, em um contexto em
gue o0s recursos tecnologicos tem-se tornado
ferramentas de aprendizagem e de trabalho, por
facilitar o processo de pesquisa, além de contribuir
com a interagéo e aproximacao de diversas culturas.

Diante desse cenario, torna-se oportuna a
discusséo sobre 0s aspectos positivos e negativos da
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influéncia exercida pela tecnologia na vida das
criangas, para entender até que ponto deve-se
permitir ou restringir 0 acesso aos diversos recursos
tecnolégicos durante a infancia.

Acredita-se na relevancia da pesquisa
realizada com criancas para colher opinides de
como elas se veem na sociedade e qual é a relacdo
infancia-tecnologia. Desse modo, o estudo se torna
importante por discutir tematicas atuais, mas que
tem relacdo com a evolugdo histdrica, resultando na
maior compreensao da infancia na
contemporaneidade.

O interesse pela temética surgiu durante as
aulas da disciplina “Infancia e Sociedade” do Curso
de Pedagogia da Universidade Federal de Mato
Grosso do Sul, Campus de Navirai, em que foi
realizada uma pesquisa exploratéria sobre infancia e
tecnologia, despertando o interesse de aprofundar
essa tematica, para melhor entender sobre as
influéncias exercidas pelas tecnologias na vida das
criangas.

Assim, surgiram algumas indagacdes, tais
como: As tecnologias podem exercer influéncias nas
concepcdes de infancia? Até que ponto as criangas
estdo deixando de viver a fase da infancia por
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estarem inseridas na sociedade tecnoldgica? As
tecnologias contribuem para o desenvolvimento ou
representam risco para as criancas?

Considerando o exposto, ressalta-se que o
objetivo do presente estudo € investigar como
historicamente a infancia foi vista pelas sociedades
ocidentais, destacando o papel exercido pelas
tecnologias na mudanga de concepgdes sobre a
infancia, evidenciando se os recursos tecnol6gicos
contribuem para o desenvolvimento infantil ou
representam riscos para as criangas na atualidade.

Para atender ao objetivo proposto, foi
realizada uma pesquisa bibliografica fundamentada
em autores como: Aries (1981), Postman (1999) e
Marin-Diaz  (2010) para analisar sobre as
concepgOes de infancia; Ponte e Vieira (2008),
Carvalho (2009) e Cruz (2010) para refletir sobre a
influéncia exercida pelas tecnologias durante a
infancia. Também foi realizada uma pesquisa de
campo com 84 alunos de 5° ano do ensino
fundamental, de duas escolas publicas, sendo uma
do interior de S&o Paulo e outra do interior de Mato
Grosso do Sul, cujos resultados serdo apresentados
logo apo6s a apresentacdo da abordagem tedrica, que
encontra-se assim organizada: primeiramente sao
feitas andlises historicas sobre como a infancia foi
vista no passado e na atualidade, para em seguida
analisar sobre a questdo da infancia e tecnologia,
conforme apresentado na sequéncia.

As concepcoes de infancia: do passado a
contemporaneidade

Baseando-se na obra classica de Philippe
Aries (1981) sobre a histéria social da infancia, é
possivel perceber que as criangas foram tratadas de
maneira diferente da atualidade, evidenciando que,
de acordo com a evolugdo da sociedade, a
compreensdo e consequentemente a atitude das
pessoas em relacdo a infancia passaram por
transformacdes.

Para Ariés (1981), no periodo medieval o
sentimento de infancia ndo existia, 0 que ndo
significava que as criancas eram negligenciadas,
desprezadas ou abandonadas, uma vez que essa fase
da vida estava ligada a ideia de dependéncia e assim
que a crianca conseguia se desprender de sua méde
ou ama, era inserida no mundo dos adultos. A fase
da infancia era pouco particularizada, até mesmo no
vestuério, e tanto os adultos quanto as criancas se
vestiam da mesma maneira.
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Assim que a crianga deixava 0s cueiros, ou seja,
a faixa de tecido que era enrolada em torno de
seu corpo, ela era vestida como o0s outros
homens e mulheres de sua condicéo. [...] a Idade
Média vestia indiferentemente todas as classes
de idade, preocupando se apenas em manter
visiveis através da roupa os degraus da
hierarquia social. Nada, no traje medieval,
separava a crianca do adulto (ARIES, 1981, p.
32).

Durante a Idade Média, a transmissdo de
valores, conhecimentos e a socializa¢do da crianca
ndo se davam por sua familia, pois logo que nascia
ela era designada a morar com outra familia e a
viver com homens, mulheres e criados, sendo assim
inseridos no mundo adulto.

O autor salienta que desde a antiguidade
mulheres e criangas eram consideradas inferiores e
ndo tinham direito a um tratamento diferenciado.
Antes do século XVII a crianca s6 era paparicada
enquanto pequena, sendo um instrumento de
divertimento para os adultos que a tratava sem
nenhum pudor, mas como um animalzinho que ndo
tinha autonomia. Também ndo se acreditava na
inocéncia infantil, visto que o0s pequenos
presenciavam praticas sexuais ou cenas de nudez,
enquanto que as pessoas adultas agiam com
naturalidade ao fazé-lo na presenca das criangas.
Ndo havia pudor para com a imagem infantil.
Somente no inicio do século XVII é que essa
questdo comecgou a gerar preocupagdo, momento em
gue as criangas comecaram a ser afastadas dessas
préticas, sendo entdo separadas dos adultos e
passando a ser reconhecidas como criancas.

Cabe salientar que, na sociedade atual,
qualquer pratica ou brincadeira sexual perante a
crianca € vista como imoral ou como forma de
agressdo infantil, porém essa mesma situacdo nédo
era vista como probleméatica em outros contextos
historicos, porque a condigao de associar criangas as
brincadeiras sexuais era um costume do periodo
medieval. Observa-se, mediante os estudos de Aries
(1981), que ndo havia restricBes relativas a pratica
sexuais diante das criancas e a sociedade ndo
acreditava que era possivel macular a inocéncia
infantil, simplesmente porque ndo existia essa
inocéncia. Evidencia-se, deste modo, que a
curiosidade das criangas em relacdo a sexualidade é
algo que sempre existiu, contudo o que antes era
visto como “normal” passou a ser entendido como
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proibido, restrito e imoral.

Em meados do século XVII comega a surgir
uma nova preocupac¢do com a educacdo e a moral da
crianca, que era desconhecida na ldade Média. Foi
nesse periodo que a crianga ganhou um traje
particular, fato que se tornou um marco na formacéo
do sentimento de infancia. Assim, a fase inicial da
vida humana gradativamente passou a ser vista
como diferente da fase adulta, surgindo a
paparicacdo e o afeto em relacdo a crianca (ARIES,
1981).

E nesse momento da Histéria que a
sociedade comeca a se organizar para que as
criangcas fossem tratadas de maneira diferente,
surgindo assim uma nova concepgdo de infancia.
Esse processo ocorre a partir de estudos realizados
por moralistas e educadores do século XVII, os
quais apontavam que a maneira pela qual a crianca
era tratada estava errada e que 0s pequenos
deveriam ser omissos a qualquer tipo de assunto ou
brincadeiras referentes a sexualidade. Aos poucos a
infancia foi ganhando valor e importancia, ja era
possivel observar diferencas nas vestimentas, no
modo de proceder e falar entre adultos e criancas,
sendo afastadas das praticas sexuais. Assim, 0 que
antes era liberado passou entdo a ser proibido,
mediante a construcdo da imagem de um ser fragil e
inocente.

E ainda nesse século que surge literaturas
pedagdgicas destinadas aos pais e aos educadores, a
fim de que todos reconhecessem a crianca como um
ser inocente, a qual ndo deveria mais estar no meio
dos adultos trabalhando, comendo, dormindo ou se
divertindo. Em suma, era necessario que a crianga
ficasse separada para garantir a sua condigdo
infantil.

Ao refletir sobre a infancia na atualidade,
Postman (1999) ressalta que essa fase da vida esta
sendo novamente roubada porque as criangas estao
apresentando comportamentos semelhantes aos dos
adultos, inclusive na maneira de se vestir.
Paralelamente, o acesso as informagdes, que nos
séculos XIX e XX eram restritos aos adultos,
tornou-se acessivel também ao puablico infantil.

A tipografia criou um novo mundo simbdlico
que exigiu, por sua vez, uma nova concepgao de
idade adulta. A nova idade adulta, por definicao,
excluiu as criangas. E como as criangas foram
expulsas do mundo adulto, tornou-se necessario
encontrar um outro mundo que elas pudessem

habitar. Esse outro mundo veio a ser conhecido
como infancia (POSTMAN, 1999, p. 34).

Em sua perspectiva, o0s meios de
comunicacdo afetam diretamente o processo de
socializagdo, como é o caso da imprensa tipogréafica
que possibilitou a difusdo dos escritos e sua
acessibilidade estimulou a alfabetizagéo, separando
0s que sabiam ler dos que ndo sabiam. Essa
caracteristica influenciou a fase infantil porque um
dos fatores que diferenciava a crianga do adulto era
sua condicdo em relagdo a leitura, o fato de nédo
poder ter acesso a muitas formas de informagoes.
Porém, a midia eletrénica tem contribuido para o
desaparecimento da  infancia porque  “[...]
biologicamente estamos todos equipados para ver e
interpretar imagens e para ouvir a linguagem que se
torna necessaria para contextualizar a maioria
dessas imagens” (POSTMAN, 1999, p. 94).
Percebe-se que, o privado de outrora, agora se torna
comum no mundo das criancas, por elas terem
acesso a diferentes formas de informagdes.

Ao fazer uma analise sobre a infancia no
passado e na atualidade, Marin-Diaz (2010) sugere
qgue Lock, Rosseau, Kant e Pestalozzi foram os
filésofos que exerceram influéncias significativas na
nova concepcdo de infancia, contribuindo para uma
transformacao na forma de refletir e discutir sobre
essa fase da vida. Tais filosofos acreditavam que a
fase da infancia é diferente da idade adulta e que
deveria ser respeitada de acordo com as suas
especificidades. Rosseau, por exemplo, entendia que
a crianca ndo deve ser vista como um adulto em
miniatura, mas como crianca. Para Fabril (2008),
essa forma de compreender a infancia influenciou,
no inicio do Século XX, no processo de elaboracédo
da teoria Psicogenética de Jean Piaget, sobre as
etapas do desenvolvimento cognitivo. Tal teoria
contribuiu para a compreensdo de construgdo de
conhecimento ocorrido pelo sujeito, desde o seu
nascimento, possibilitando assim o surgimento de
préaticas pedagdgicas gque passaram a considerar as
fases de desenvolvimento infantil.

No caso do periodo que antecede o Século
XVII, Marin-Diaz (2010, p. 199) denomina de
“Infancia Moderna Classica” porque ndo havia
interesse pelo que a crianga sentia ou pensava. O
que predominava era uma rigidez em que as
criangas eram obrigadas a aceitar o que lhes era
imposto. Porém, ao se alcancar a valorizagdo do
sentimento de infancia, a partir do Século XVII, a
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sociedade passou a ter interesse por essa fase e a
estuda-la como sujeito social, momento em que a
autora denomina como “Infincia Moderna Liberal”
(Idem, p.199), a qual é contra a ideia de que a
crianga tem que aceitar tudo que lhe é imposto.

No contexto atual, nas sociedades ocidentais
industrializadas, as criancas ndo somente passaram
a ter uma opinido propria, como também se
tornaram consumidores em potencial. As indUstrias
culturais como cinema, televisdo, radio,
videogames, internet, musica sdo responsaveis pelas
mudangas que vem ocorrendo nas formas de ser,
agir, se comportar, falar, desejar e consumir das
criangas. Também  existem as  empresas
multinacionais que buscam conquistar novos
consumidores e sabem que muitas vezes as criancas
influenciam as familias no processo de compra de
produtos diversos. Para Marin-Diaz (2010), a
cultura, baseada nos interesses do mercado,
contribuiu para que ocorresse a chamada crise da
infancia e essa mesma cultura influencia no sentido
de contribuir com a manutengdo do machismo,
racismo e discriminacdo, os quais sdo internalizados
pelas novas geracdes.

Assim, é possivel afirmar que a posicao a
qgual a crianca se encontra na sociedade esta
diretamente ligada ao contexto social e cultural em
que ela esta inserida. Dessa forma, algumas criangas
parecem exercer maior poder de escolha e consumo,
porém elas estdo ou deveriam estar sujeitas a
orientacdo dos adultos que sdo responsaveis por
elas, inclusive em relacdo as diferentes formas de
comunicacao em que se tém acesso.

Uma analise interessante feita por Marin-
Diaz (2010), em relagdo a infancia na atualidade,
refere-se a inocéncia infantil, entendida como um
mito, porque a realidade de muitas infancias ndo
condiz com esse conceito de inocéncia e pureza.
Muitas criancas passam por problemas sociais que
as colocam fora dessa linha de infancia; as
caracteristicas atribuidas a infancia ndo se aplica
aquelas que vivem na pobreza e miséria, sendo
sujeitada a maus tratos, drogas, violéncia. Em varias
situacBes, a crianga pobre e negra é considerada
uma ameaca a sociedade, sendo associada a préaticas
de delinquéncia e sexualidade desenfreada, o que a
impossibilita de ser considerada como um ser
inocente e puro.

Em geral as pessoas tém a percepcdo de
infancia como se tratasse de uma fase da vida que é
universal e semelhante para todas as criangas. No
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entanto, muitas trabalham, sdo violentadas, vivem
nas ruas, ndo sdo cuidadas ou protegidas pelos
adultos, sendo vistas como problemas sociais. Para
Ariés (1981), nem todas as criangas tém seus
direitos garantidos, pois existem diversas condi¢Ges
sociais, econdmicas e culturais que interferem
diretamente na maneira pela qual a sociedade
compreende e se comporta em relacéo a fase inicial
da vida humana.

Na atualidade existem novos elementos que
exercem fortes influéncias na vida das criancas,
como é o caso das tecnologias que estdo disponiveis
em diversos grupos sociais, possibilitando que os
pequenos tenham acesso a informagdes, muitas
vezes sem 0 acompanhamento dos adultos. Dessa
maneira, faz-se necessario uma maior reflexdo
frente a tematica que aborda sobre a influéncia que
a tecnologia exerce em relacdo as criancas.

Infancias e tecnologias

As tecnologias fazem parte da vida
cotidiana das pessoas e encontram-se presentes na
sociedade, na vida familiar e no contexto escolar. E
possivel observar que o uso das tecnologias como
televisdo, computador, celular, entre outros, tém se
tornado cada vez mais acessiveis a boa parte da
populacdo. Pessoas de varias faixas etarias,
incluindo as criancas, estdo tendo acesso ao
computador, bem como a smartphones com acesso a
internet. Muitas vezes se observa bebés
deslumbrados com as cores vibrantes que aparecem
nas telas, interagindo com os aparelhos
tecnolégicos, se familiarizando com as midias desde
0 inicio da vida.

Diante desse cenario, Postman (1999)
sugere que a concepcdo de infancia tem entrado em
declinio, suas caracteristicas ndo correspondem ao
conceito conquistado ao longo dos séculos, como
uma fase de inocéncia e pureza. Na atualidade, essa
visdo tem sido deturpada pelo livre acesso aos
meios de comunicagdo, pois 0 mesmo contetido em
que os adultos tém acesso, as criancas também o
tém.

Ao constatar que desde muito cedo as
criancas tém contato com algum tipo de aparelho
eletrdnico, seja um computador, um videogame, um
tablete, um celular, ou um aparelho de DVD,
Machado (2011) menciona que esse acesso precoce
as  tecnologias  tem provocado alguns
guestionamentos acerca do desenvolvimento social,
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afetivo e cognitivo durante a infancia. As criangas
estdo preferindo o mundo virtual (jogos eletrénicos
e redes sociais) do que as brincadeiras tradicionais,
as quais promovem a interagdo social e o
desenvolvimento fisico.

O nivel de atividade fisica nas criancas tem
demonstrado que a tecnologia tem ganhado
espaco no mundo das criancas e vem
diminuindo a atividade fisica na infancia, as
criancas vem se tornando cada vez mais
sedentarias por habitos como assistir televisao,
jogar videogame, usar computador

(MACHADO, 2011, p. 13).

A tecnologia esté silenciosamente isolando
as criangas do mundo real e, nesse contexto, ja ndo é
tdo comum vé-las brincando nas ruas, gastando
energia com as brincadeiras tradicionais como pega-
pega’, esconde-esconde’, futebol e betes®. Para
muitos familiares, essas brincadeiras ao ar livre
estdo se tornando perigosas diante do mundo
violento que existe na atualidade, porém eles ndo
percebem que, ao presentear as criancas com
aparelhos eletrénicos, poderdo possibilitar que
informacbes consideradas inapropriadas, sejam
acessadas durante a infancia. O uso exagerado das
tecnologias também descontréi o vinculo familiar e
social das criancas e adolescentes que estdo
exercendo um bom relacionamento com o mundo
virtual, mas ndo estdo se relacionando tdo bem nas
relagBes presenciais (PAIVA; COSTA, 2015).

Ao refletir sobre esses fenbmenos da
atualidade, Cruz (2010) sinaliza que ao passar tanto
tempo em um mundo irreal, o individuo acaba
afetando sua personalidade, pois as habilidades de
se expressar e se relacionar com outras pessoas se
dao pelo contato pessoal e este ndo é tdo intenso no
mundo tecnolégico, como no mundo real. O
computador tem deixado de ser uma ferramenta de
trabalho e se tornado um eletrodoméstico comum
nos lares e, desse modo, as criangas estdo tendo um
contato maior com esses recursos tecnoldgicos,
cujas consequéncias podem ser positivas, desde que
0s pais cologuem restricGes, mas na maioria das
vezes isso ndo acontece.

No que se refere ao ambito escolar, Cruz
(2010) é categ6rico em dizer que ainda ndo houve
provas de que o uso do computador ajuda ou
melhora o desempenho dos alunos em sala de aula,
além disso, faltam profissionais capacitados para
incluir as novas tecnologias no desenvolvimento das

aulas. Muitas vezes o computador em sala de aula,
ou até mesmo em casa, gera uma desconcentracéo
no aluno, que ao invés de realizar as pesquisas
necessarias para fazer o dever, acaba entrando em
sites improprios, afetando o seu desempenho
escolar.

Ja Carvalho (2009) enfatiza que a Lei de
Diretrizes e Bases propde uma pratica educativa
condizente com a realidade da sociedade e suas
necessidades para a integracdo do cidaddo no
mercado de trabalho. Desse modo, 0S recursos
tecnologicos utilizados na escola devem ser vistos
como uma ferramenta na aquisicio de novos
conhecimentos, se tornando essencial para auxiliar o
aluno em sua insercdo na sociedade de base
tecnoldgica.

De acordo com os Parametros Curriculares
Nacionais (BRASIL, 1997), a leitura e a escrita sdo
processos complementares que se relacionam e se
modificam mutuamente durante o processo de
letramento do individuo, entendido como a
capacidade de entender o que se Ié e escreve,
relacionando com o contexto e praticas sociais
(MORAIS; ALBUQUERQUE, 2007). Assim, é
necessario observar que a compreensdo se constitui
antes mesmo da leitura e escrita propriamente dita,
pois desde pequenas as criangas ja reconhecem
simbolos, jogos, imagens que Ihe sejam
interessantes.

Nesse contexto é que surge a preocupagao
com as imagens e codigos as quais as criancas estdo
acessando na internet, pois antes mesmo de saber
ler, as criancas ja reconhecem simbolos e imagens
que estdo constantemente expostas nos celulares e
computadores dos adultos. Outra preocupacdo é
com o uso dos celulares e computadores que
possuem um dispositivo de comando de voz no
Google (um site de pesquisa) facilitando o acesso
das criangas as mais variadas buscas, algumas
inadequadas para a faixa etaria infantil.

Uma pesquisa realizada em 18 paises, entre
0 ano de 2000 a 2006, que teve como objetivo
analisar a relagéo de criancas e jovens com o mundo
digital, levou em consideracdo 235 estudos que
fazem parte do projeto “EU Kids Online”,
financiados pela Comissdo Europeia. A pesquisa
indicou criancas, pais e educadores como grupo-
alvo, visto que na maioria das vezes estdo ou podem
estar em contato com contetdos ilegais, lesivos e
ofensivos, de natureza sexual, violenta e racista. Os
resultados evidenciaram que a internet em si ndo é
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boa nem m4, tudo depende do uso que se faz dela, e
que além de um possivel risco, a internet é também
uma oportunidade. Ela iguala as classes sociais ao
permitir 0 acesso as mesmas informagoes,
possibilita a interacdo entre pessoas de outros paises
e culturas, se tornando uma ferramenta que
possibilita vérias vantagens (PONTE; VIEIRA,
2008).

Esses mesmos 235 estudos analisados
sinalizaram que de forma geral a internet representa
riscos que geram preocupagdo, COmMO acesso a
paginas da web inapropriadas, excesso de tempo
navegando, etc. Porém, o maior risco representado
pela internet ndo resulta do seu uso, mas do seu ndo
uso, Vvisto que se tornou uma ferramenta bésica de
comunicacao do século XXI e aqueles que ndo estdo
aptos a usa-la ficam em desvantagem.

Outra questdo levantada por Ponte e Vieira
(2008), refere-se ao rendimento escolar proveniente
do uso da internet. Os estudos analisados indicaram
que os estudantes que tém acesso a internet, tanto
em casa quanto na escola, apresentam melhores
resultados académico em relagcdo aqueles que tém
acesso unicamente na escola.

Evidencia-se, dessa forma, que ainda é
melhor as criancas terem acesso a internet ou outras
formas de tecnologias, pois os resultados sdo
favoraveis ao aprendizado. No entanto, cabe aos
familiares acompanhar o0s pequenos, para saber
quais as informac6es estdo sendo acessadas durante
a infancia. Nesse sentido, a pesquisa empirica
apresentada no presente estudo aborda sobre a
tematica inerente ao uso de tecnologia na infancia,
cujos resultados sdo apresentados logo apds a
explicacdo dos procedimentos metodoldgicos.

Procedimentos metodol6gicos

Diante do objetivo do presente estudo, que
consiste em investigar como historicamente a
infancia foi vista pelas sociedades ocidentais,
destacando o papel exercido pelas tecnologias na
mudanga de concepcBes sobre a infancia,
evidenciando se elas contribuem para o
desenvolvimento ou representam riscos para as
criancas, foi realizada primeiramente uma pesquisa
bibliografica, fundamentada em autores que
abordam sobre a perspectiva histérica e social
relativa & construcdo do conceito de infancias.

Para Prodavanov e Freitas (2013, p. 54), a
pesquisa baseada no levantamento bibliografico
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ocorre por meio de “[...] material ja publicado,
constituido principalmente de: livros, revistas,
publicacbes em perioddicos e artigos cientificos,
jornais, boletins, monografias, dissertacfes, teses,
material cartografico, internet”. Acrescentam que
esse tipo de investigagdo “[...] coloca o pesquisador
em contato direto com todo material ja escrito sobre
o assunto da pesquisa” (p. 54).

O critério para a escolha dos autores que
fundamentaram a pesquisa bibliografica foi de
priorizar uma obra cléssica sobre a historia social da
infancia, como a de Ariés (1981), além de outros
autores que discutem a tematica na atualidade, como
Postman (1999) e Marin-Diaz (2010). Em relacéo as
tecnologias, foram priorizados pesquisadores que
investigam sobre esse assunto na atualidade, como
Carvalho (2009), Cruz (2010), Paiva e Costa (2015),
incluindo resultados de uma pesquisa mencionada
por Ponte e Vieira (2008), sobre a influéncia
exercida pelas tecnologias durante a infancia.

Além da pesquisa bibliografica, foi
realizada também uma pesquisa de campo de
natureza qualitativa e quantitativa nos Estados de
Mato Grosso do Sul (MS) e Sdo Paulo (SP). Para
tal, foi feita a opc¢éo por utilizar como instrumento
de pesquisa, um questionario que, conforme Amaro
et. al. (2005), visa obter informagGes detalhadas por
meio de uma linguagem simples e direta, bem como
identificar opinides diversas, que sinalizam
interesses e expectativas em relagdo a tematica
investigada.

Por tratar-se de um questionario com trés
questdes abertas e seis questdes fechadas, a pesquisa
caracteriza-se como sendo de natureza qualitativa -.
Para Neves (1996), as pesquisas de natureza
gualitativa tem o objetivo de traduzir e expressar o
sentido dos fenbmenos do mundo social,
procurando reduzir a distancia entre o pesquisador e
0 pesquisado, entre os tedricos que sustentam o
assunto em questdo e os dados coletados, entre
contexto e agéo.

A pesquisa de campo foi realizada em duas
escolas publicas municipais, sendo uma na cidade
de Aramina SP com populagdo estimada de 5.519
habitantes (IBGE, 2016a) e outra na cidade de
Navirai MS, com populagdo estimada de 52.367
habitantes (IBGE, 2016b), ambas no interior de seus
respectivos Estados. A intengdo de realizar a
pesquisa em dois Estados diferentes se deu pelo fato
de que o Mato Grosso do Sul é visto como interior
do pais e ainda assim apresenta um grande numero
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de aparelho celular por pessoa (IBGE, 2015),
ultrapassando o Estado de S&o Paulo, que é visto
como uma das regibes mais desenvolvidas do
Brasil.

A principio foi feito contato com a diregdo
das escolas, explicando o motivo da pesquisa e
solicitando a autorizacdo para fazer a coleta de
dados com as turmas de 5° ano do ensino
fundamental. Ap6s a permissdo, foi agendado um
horario, de acordo com a disponibilidade dos
professores, tendo o cuidado de ndo prejudicar o
andamento das atividades escolares. No dia
combinado, foi feito contato com os alunos, que
juntamente com a professora regente da sala, se
comprometeram em responder ao questionario, sem

escrever o proprio nome para evitar a identificacao.
Em seguida, foi feita a leitura de cada questdo, que
era respondida, para entdo passar para a proxima
pergunta, sendo ao mesmo tempo sanadas as
davidas dos participantes.

Participaram do estudo 84 (oitenta e quatro)
alunos que estavam cursando o 5° ano do ensino
fundamental, sendo feita a opcdo por esse nivel de
ensino por se tratar de criangas alfabetizadas e com
maiores condi¢Oes de responder ao questionario. A
pesquisa foi dividida em duas turmas em cada
escola, totalizando 47 alunos na cidade de Navirai e
37 alunos na cidade de Aramina, conforme Grafico
1.

Grafico 1: Perfil dos Participantes da Pesquisa

Pesquisa em Aramina e Navirai

Cidade Meninos Meninas | Total alunos

9 anos

10 anos | 11 anos | 12 anos | 13 anos | 14 anos | 15 anos

Aramina 22 15 37

14 16 7

Javirai 25 22 47

1

8 23 8 3 3 1

50

47

45

40

Aramina

= Navirai

Meninas Total alunos 9 anos

Meninos

10 anos

11 anos

12 anos 13 anos 14 anos 15 anos

Fonte: Mathias (2017)

Os dados obtidos mediante a realizacdo da
coleta de dados em Aramina e Navirai foram lidos e
analisados, cujos resultados sdo apresentados na
sequéncia, com as  respectivas  discussdes
fundamentadas em alguns pesquisadores ou
documentos oficiais.

Resultados e Discussdes da Pesquisa Empirica

A principio os alunos responderam sobre
como se consideravam nessa fase da vida, se eram
criancas, pré-adolescentes ou adolescentes. Os
dados obtidos da cidade do interior de Sdo Paulo
mostram que 29,73% se consideram criancas,
67,57% se consideram pré-adolescentes e (2,7%)
consideram-se como adolescentes. Ja na cidade do

interior do Mato Grosso do Sul, 19,15% dos alunos
entrevistados se consideram criangas, 72,34% se
consideram como pré-adolescentes e 8,51%
consideram-se como adolescentes. Ao analisar tais
resultados é possivel constatar que a maioria dos
alunos da cidade de Aramina/SP possui menor idade
em relacdo aos alunos da cidade de Navirai/MS,
talvez por esse motivo se considerem criangas.

Essa diferenca acontece pelo fato de que no
estado de SP as criangas iniciam 0 ensino
fundamental com a idade de 6 anos e na cidade de
Navirai, nas escolas de rede municipal de ensino,
até o ano de 2016, a criangas iniciavam 0 ensino
fundamental com a idade de 7 anos.

De acordo com a Resolucdo n° 06 do
Conselho Nacional de Educagdo, devem ser
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matriculadas no 1° ano do ensino fundamental a
criangas que completarem 6 anos até o dia 31 de
marco (BRASIL, 2010). Embora a legislagdo seja
de &mbito Nacional, parece que cada municipio faz
adequacOes e, dessa forma, existem diferencas,
enquanto na cidade de Aramina as criangas iniciam
o ensino fundamental com menor idade, em Navirai
iniciam mais tardiamente.

Quanto a serem consideradas como criangas
ou adolescentes, cabe ressaltar que, conforme
Gongalves (2016), ndo existe uma idade definida
que marca o fim da infancia, visto que a entrada na
adolescéncia depende de mudancas corporais, gque
séo diferentes para meninas e meninos, em geral as
meninas amadurecem mais rapidamente. Por outro
lado, o Estatuto da Crianca e do Adolescente
(ECA), no Art. 2°, estabelece que o termo crianca €
designado para pessoa de até 12 anos de idade
incompletos e adolescente refere-se a pessoas que
possuem 12 e 18 anos de idade (BRASIL, 1990).

Uma das perguntas do questionario referia-
se a quais brincadeiras as criancas mais gostavam,
sendo uma questdo aberta para que os alunos se
sentissem livre para respondé-la. As respostas
foram variadas e semelhantes nos dois Estados,
sendo consideradas as mais citadas como futebol,
basquete, vOlei, pega-pega, pique esconde, queima,
andar de bicicleta, video game, jogar no celular, ou
ficar no computador navegando na internet.
Totalizando uma média de 85% de brincadeiras ao
ar livre e 15% de brincadeiras utilizando aparelhos
tecnolégicos.

Esse dado, obtido junto as criancas
investigadas, contradiz a ideia de Paiva e Costa
(2015), de que as criancas do século XXI ndo mais
praticam brincadeiras ao ar livre como: pega-pega,
jogar bola, correr e pular, tornando-se cada vez mais
sedentarias, obesas, com déficit de atencdo e
dificuldades de aprendizagem. O que foi possivel
notar € que as criangas ainda brincam dessas
brincadeiras e as consideram como tais, porém elas
o fazem mais intensamente na escola, nos

momentos de recreagdo como no intervalo ou nas
aulas de educagdo fisica. Na escola o acesso a
internet acontece apenas em alguns momentos de
aulas planejadas. JA& em casa 0 acesso as novas
tecnologias é frequente, corroborando com as
preposi¢fes de Machado (2011, p. 13), de que a
tecnologia tem ganhado espaco no mundo das
criancas e vem diminuindo a atividade fisica na
infancia.

Ainda pensando em obter informacdes
sobre os principais prazeres das criancas, foi feita a
seguinte  pergunta: Que outros tipos de
entretenimento vocé gosta? Houve uma diferenga
significativa nas respostas obtidas nas duas cidades,
uma vez que 60% das criangas de Aramina/SP
citaram como principal entretenimento pescar,
nadar, desenhar, comer, andar de bicicleta e ir ao
shopping, enquanto que 40% mencionaram 0
celular, filmes e jogos como entretenimento. J& na
cidade de Navirai as respostas predominantes se
relacionavam mais uma vez com a questdo
tecnoldgica, sendo que 76,60% dos entretenimentos
citados foram computador, celular, filmes e videos,
enquanto que 23,40% dos alunos mencionaram a
leitura, o passeio em familia ou andar de bicicleta e
patins como forma de entretenimento.

Sobre a  existéncia de  aparelhos
tecnolégicos (televisdo, radio, tablete, celular e
computador), que as criangas tinham acesso em
casa. Os dados evidenciam que a grande maioria
possui televisdo, totalizando 95% na cidade de
Aramina e 98% na cidade de Navirai, seguida de
radio 81% Aramina e 74% Navirai, tablete 57%
Aramina e 47% Navirai, celular 100% Aramina e
98% Navirai e por dltimo computador 84%
Aramina e 62% Navirai. Nao se percebe diferenga
significativa entre os dois Estados investigados,
evidenciando que as familias estdo tendo muito
acesso a internet, seja pelo celular, tablete ou
computador. J& quando perguntados sobre um
celular para uso pessoal as criangas revelam que ter
um celular nessa idade € algo comum (Gréfico 2).

Grafico 2: Aparelho Celular Para Uso Pessoal dos Alunos
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Pesquisa em Aramina e Navirai

Celular para uso Pessoal

Dados gerais

Celular

%

Total

Possuem

72%

84

N&o possuem

28%

84

Celular para uso pessoal

“ Possuem
B Nao possuem

Fonte: Mathias (2017)

Cabe ressaltar que dados do IBGE (2015)
revelam que em 2013 a regido Centro-Oeste
destacava-se com a maior propor¢do de pessoas
com telefone movel celular para uso pessoal, em
populacdo de 10 anos ou mais de idade, totalizando
83,8%. A Unidade da Federacdo com o maior
percentual de pessoas com telefone celular era o
Distrito Federal (89,4%), seguido por Mato Grosso
do Sul (83,5%). O percentual de pessoas de 10 a 14

anos que tiveram acesso a internet, nos Gltimos trés
meses que antecedia a pesquisa, era de 65,2% em
todo o pais (IBGE, 2015).

Quando indagados se faziam uso da internet
sem a fiscalizagdo dos pais ou se eram fiscalizados
pelos pais ou responsaveis, os alunos do Mato
Grosso do Sul sinalizaram que tém maior liberdade
ao acesso a internet (Grafico 3).

Grafico 3: Liberdade de acesso ou fiscalizagao

Pesquisa em Aramina e Navirai

Liberdade de Acesso ou Fiscalizacao

Cidade

Fiscalizados | Livre acesso [Nao responderam

Aramina 49%

Navirai 40%

48% 3%
60% -

Fiscalizacdo dos Celulares

70%

60%

R 48%

40%
40%

30%

20%

10%

3%0
|

0%
Fiscalizados

Livre acesso

Nao responderam

Fonte: Mathias (2017)

Aos participantes da pesquisa foi feita a
seguinte pergunta aberta: “Tem algo proibido que
vocé ja pesquisou no Google?” Em caso afirmativo
os alunos deveriam escrever 0 que j& pesquisaram.

Os dados apontam que, entre o total, a maioria (57%
na cidade de Aramina e 64% na cidade de Navirai),
afirma que nunca pesquisou nada proibido no
Google, sendo que uma das criancas justificou:
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- “Néo, mas se pesquisar minha mae vé e
me bate” (Menina, 11 anos, MS).

Entre os que responderam sim, que ja
pesquisaram algo proibido, destacam-se as
principais afirmagoes:

- “Sim, palhago assassino” (Menino, 10
anos, SP).

- “Sim, sobre sexo” (Menino, 11 anos, SP).

- “Sim, de onde eu vim” (Menina, 11 anos,
SP).

- “Sim algumas coisas de morte e pesquisa
para saber o que é sexo” (Menina, 10 anos, SP).

- “Sim, X Videce” (Menino, 12 anos, SP).

- “Sim, Porn6 Brasil” (Menino, 10 anos,
SP).

- “Sim, armas, pentibol, palhago assassino”
(Menino, 10 anos, SP).

- “Sim, armas violentas” (Menino, 11 anos,
SP).

- “Sim pornografia” (Menino, 13 anos, MS).

- “Sim: XXN*’. (Menino, 12 anos, MS).

- “GTA, FBI, Playboy, Sexo” (Menino, 12
anos, MS).

- “XXN” (Menina, 14 anos, MS).

E de considerar que nessa faixa etaria o
corpo da crianca encontra-se em processo de
transformacdo devido a entrada na adolescéncia,
despertando interesse sobre a sexualidade. Essa
curiosidade relativa aos assuntos sexuais ja existia
no periodo Medieval, mas ap6s o século XVII as
criancas ficaram omissas a esse tipo de informacao.

No entanto, essas informaces estdo novamente
acessiveis, pois ao digitar a palavra “sexo” no
Google aparecem 481.000.000 resultados em apenas
0,25 segundos, incluindo imagens e videos
geralmente de natureza pornogréafica.

Tendo em vista que havendo a curiosidade
h& muitas informacdes na internet, e nem todas séo
confiaveis, cabe ao adulto orientar a crianca quanto
ao uso apropriado dessas tecnologias. Para
Buckingham (2002), a crianga tem direito sobre a
midia, mas deve ser orientada, protegida e instruida
por uma educacdo que a torne capaz de
compreender e fazer uso dessas tecnologias de
informacdo e comunicacdo. Porém, aqueles que
protegem a infancia (pais, professores, sacerdotes)
também podem ser aqueles que se tornam seus
agressores.

Outra indagacao do instrumento de pesquisa
referia-se a quanto tempo cada crianca gastava
acessando as redes sociais. Como pode ser
evidenciado (Grafico 4), entre os participantes da
pesquisa de Aramina SP, 54% ficam muito tempo
(mais de duas horas diarias) e 43% ndo acessam
muito as redes sociais (menos de duas horas
diérias), 3% ndo responderam. Ja em Navirai, 53%
alegam que gastam muito tempo e 47% ficam pouco
tempo acessando as redes sociais. E possivel
perceber que em média tanto os alunos de Aramina
guanto os de Navirai passam um tempo significativo
acessando as redes sociais.

Grafico 4: Acesso as Redes Sociais

Pesquisa em Aramina e Navirai

Tempo gasto acessando as Redes Sociais

Cidade Muito tempo | Pouco tempo |N&o responderam

Aramina 54%

Navirai 53%

43% 3%
47% -

60%

Tempo gasto Acessando as
Redes Sociais

50% 53%

40% |

© Aramina

Navirai

30% -

20% -

10%

0%

miin °

Muito tempo Pouco tempo Nao responderam

Fonte: Mathias (2017)

Ao serem questionadas se utilizavam a
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revelam que estéo utilizando a internet mais para o
entretenimento do que para a realizacdo de

pesquisas  escolares, conforme Gréfico 5.

Gréfico 5: Uso da Internet para Pesquisas Escolares

Pesquisa em Aramina e Navirai

Usam a Internet para realizar pesquisas escolares

As vezes N&o responderam

54% 3%

Cidade Sim Néao
Aramina 1% 2%
Navirai 53% 7%

41%

Fazem uso da internet para realizar
pesquisas escolares

41%

B Aramina

® Navirai

7%

ET

Sim Néo

As vezes Néao

3%
mm °

responderam

Fonte: Mathias (2017)

Essa pouca utilizacdo da internet para fazer
atividades escolares pode acontecer porgue
geralmente a escola ndo apresenta infraestrutura
adequada e nem formacgdo especifica para 0s
professores, que ndo usam com frequéncia as
tecnologias em suas aulas. Assim, os alunos ndo
percebem que também podem aprender com estes
recursos tecnoldgicos em ambito escolar e acabam
por utiliza-los em outros locais, mas para outras
finalidades.

De acordo com Buckingham (2010), a
maioria das experiéncias dos jovens com a
tecnologia acontece fora da escola e 0 uso que as
criancas fazem da internet fora da escola envolve
diversas atividades. Elas procuram informagoes
diversificadas, baixam musicas e filmes, postam
suas proprias fotos, fazem compras e conversam em
salas de bate-papo, mas ndo estdo muito
preocupadas com a educagdo, ao acessar as
tecnologias.

Consideraces Finais

Com base no estudo realizado, é possivel
perceber que historicamente houve mudangas nas
concepcOes de infancia ao longo dos séculos. Até o
periodo medieval as criancas eram vistas como
adultos em miniatura e participavam de todas as
atividades exercidas pelos adultos. A partir do

século XVII, surge o sentimento de infancia e as
criancas foram separadas do mundo adulto, sendo
valorizadas a inocéncia e pureza infantil.

Na atualidade, existem muitas semelhancas
entre adultos e criancas, principalmente na maneira
de interagir com a sociedade por meio dos aparelhos
tecnoldgicos. Se no passado as criancas tinham
acesso a diversas informacdes adultas, como as
sexuais, por exemplo, e depois a sociedade passou a
omitir muitas informacdes consideradas
inadequadas para a infancia, com o advento das
tecnologias tornou-se possivel as criangas terem
acesso novamente aos mesmos conhecimentos que
0s adultos.

Tais proposicdes podem ser percebidas
pelas respostas das criangas que participaram do
presente estudo, mediante a constatacdo de que: a
maioria faz uso de aparelhos tecnoldgicos como
forma de entretenimento; as criangas possuem certa
liberdade para utilizar as tecnologias; algumas
entram em contato com conteudos considerados
inapropriados para a infancia, como o acesso a sites
de conteido pornografico; apesar do acesso aos
jogos eletronicos, as criangas também brincam ao ar
livre, principalmente na escola.

Embora nos dois Estados pesquisados as
criangas tenham mencionado brincadeiras ao ar livre
e recursos tecnolégicos como formas de
entretenimento, houve diferenca em relacdo a
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guantidade: em  Aramina SP  60%  dos
entretenimentos sdo ao ar livre (pescar, nadar, andar
de bicicleta...) e 40% tecnolégicos (celular, filmes,
jogos eletrénicos...), enquanto que em Navirai MS
23,40% sdo ao ar livre (passeio em familia, andar de
bicicleta e patins...) e 76,60% sdo -eletronicos
(computador, celular, filmes...). Um dos motivos
pode ser a diferenca de idade, pois em Aramina 0s
alunos eram em média mais novos que 0s de
Navirai, apesar de estarem no mesmo nivel de
ensino. Também se observou que em Aramina ha
um controle maior por parte dos familiares (49%),
em relagdo ao uso dos recursos tecnolégicos, se
comparado a Navirai (40%).

Diante desse cendrio, ressalta-se sobre a
necessidade de o0s pais ou responsaveis
acompanharem as criangas em relacdo ao acesso as
diversas formas de tecnologias, porque ao fazer
parte da sociedade atual, tanto os adultos quanto as
criancas tém direitos a utilizar o0s recursos
tecnologicos. Além do mais, as tecnologias
contribuem para o desenvolvimento das criangas
que estdo cada vez mais utilizando esses
mecanismos como uma ferramenta de aprendizado.
Porém, é necessario 0 acompanhamento dos adultos
para evitar riscos provenientes de informaces
indesejadas, como pornografia, pedofilia, entre
outros.

Embora ndo tendo a intencdo de esgotar a
temdtica, evidencia-se mediante a realizacdo da
pesquisa que as tecnologias podem representar
riscos para a infancia, mas também contribuem para
o0 desenvolvimento infantil, sendo necessario que 0s
adultos acompanhem e garantam a protecdo das
criancas, tanto no mundo real quanto virtual.

Notas

1 Jogo que consiste em dois tipos de jogadores: 0s
pegadores e 0s que devem evitar ser apanhados.
Os primeiros devem tocar nos segundos, que
automaticamente vira o pegador a depender do
modo da brincadeira.

2 O objetivo é esconder e ndo ser encontrado por
quem vai procurar. O que vai procurar tem os
olhos tampados até que termine uma contagem,
enquanto os outros se escondem. O encarregado
de procurar os escondidos sera vencedor apenas se
encontrar todos os participantes, antes que algum
retorne ao ponto de partida. O primeiro dos
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escondidos que voltar para o ponto de partida,
vence a brincadeira.

3 O objetivo principal do jogo é rebater a bola
langada pelo jogador adversario, sendo que
durante o tempo em que o adversario corre atras
da bola, a dupla que rebateu deve cruzar os Betes,
também chamados de taco ou remos, no centro do
campo, fazendo assim um ponto cada vez que
cruzam os tacos. Vence a dupla que fizer mais
pontos.

4 Termo que se refere a um tipo de site
pornografico.

Referéncias

AMARO, Ana; POVOA, Andreia; MACEDO,
Lacia. A arte de fazer questionarios. Porto,
Portugal: Faculdade de Ciéncias da Universidade do
Porto, 2005. Disponivel em:
<http://www.mobilizadores.org.br/wpcontent/uploa
ds/2015/03/A-arte-de-fazer-
question%C3%Alrios.pdf>. Acesso em: 15 set.
2016.

ANDRE, Marli Eliza Dalmazo Afonso de. Estudo
de caso em Pesquisa e Avaliacdo Educacional.
Brasilia: Liber Livro, 2005.

ARIES, Philip. Historia social da crianca e da
familia. 2° ed. Rio de Janeiro: Guanabara, 1981.

BRASIL. Resolugdo CNE/CEB n° 06/10, de 20 de
outubro de 2010. Diretrizes Operacionais para a
matricula no Ensino Fundamental e na Educagéo
Infantil. Brasilia, 2010.

BRASIL. Lei n. 8.069, de 13 de julho de 1990.
Estatuto da Crianca e do Adolescente. Brasilia.
CBIA, 1990.

BRASIL. Parametros Curriculares Nacionais —
Lingua Portuguesa. 1* a 4% série. Brasilia,
MEC/SEF, 1997.

BUCKINGHAM, David. Crecer en la era de los
medios eletronicos, Tras la muerte de la infancia.
Traducéo de Roc Filella. Madrid: Ediciones Morata,
2002.



174

As tecnologias como agentes de mudanca nas concepgdes de infancia: desenvolvimento ou risco para as criancas?

BUCKINGHAM, David. Cultura digital, educacéo
midiatica e o lugar da escolarizagdo. Educacdo &
Realidade, Porto Alegre RS, v. 35, n. 3, p. 37-58,
set./dez., 2010. Disponivel em: <
http://seer.ufrgs.br/index.php/educacaoerealidade/ar
ticle/view/13077/10270>. Acesso em: 16 nov. 2016.

CARVALHO, Rosiani. As tecnologias no cotidiano.
Dia a Dia Educagéo: Portal Educacional do Estado
do Parana. Curitiba, SEED, 2009. Disponivel em:
<http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/
arquivos/1442-8.pdf>. Acesso em: 16 nov. 2016.

CRUZ, M. Vinicius Maia da; RAMOS, Matheus
Edson; BOSCARIOL, Matheus Salgado — Aleixo,
Robson Pereira. Informatica e Educacdo — pontos
negativos. Universidade de Sdo Paulo Instituto de
Ciéncias Matematicas e de Computacdo — USP —
Sé&o Paulo-SP, 2010.

FABRIL, F. R. Jean Piaget na pedagogia: um
estudo das fontes referenciadas na psicologia da
educacdo. 2008, 189 f. Dissertacdo (Mestrado em
Educacdo). Faculdade de Educa¢do, UEM, Maringa,
2008.

GONCALVES, Josiane Peres. Ciclo Vital: Inicio,
Desenvolvimento e Fim da Vida Humana, Possiveis
Contribuicdes Para Educadores. Revista Contexto &
Educacdo. ljui RS, v. 31, n. 98, p. 79-110, jan./abr.
2016. Disponivel em:
<https://www.revistas.unijui.edu.br/index.php/conte
xtoeducacao/article/view/5469>. Acesso em 03 nov.
2016.

IBGE, |Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica. Acesso a internet e a televisdo e posse
de telefone moével celular para uso pessoal: 2013.
Rio de Janeiro, IBGE, 2015. Disponivel em: <
http://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/livo
3373.pdf>. Acesso em 10 jan. 2017.

IBGE, |Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica. Cidades, Sao Paulo, Aramina.
Populacéo estimada em 2016. Rio de Janeiro, IBGE,
2016a. Disponivel em:
<http://www.cidades.ibge.gov.br/xtras/perfil.php?la
ng=&codmun=350300>. Acesso em 10 jan. 2017.

IBGE, Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica. Cidades, Mato Grosso do Sul, Navirai.
Populacéo estimada em 2016. Rio de Janeiro, IBGE,
2016b. Disponivel em:
<http://cidades.ibge.gov.br/xtras/perfil.php?codmun
=500570>. Acesso em 10 jan. 2017.

MARIN-DIAZ, Dora Lilia. Morte da Infancia
Moderna ou Construcdo da Quimera Infantil?
Educacdo & Realidade, Porto Alegre RS, v. 35, n.
3, p. 193-211, 2010. Disponivel em:
<http://seer.ufrgs.br/educacaoerealidade/article/view
/13085>. Acesso em 10 jan. 2017.

MACHADO, Yara Libia. Sedentarismo e suas
Consequéncias em Criangas e Adolescentes.
(Monografia). Trabalho de Conclusdo de Curso
apresentado ao Curso da graduacdo em Educacdo
Fisica do Instituto Federal de Educacdo Ciéncias e
Tecnologia Sul de Minas Gerais Cecaes de
Muzambinho, 2011.

MORAIS, Artur Gomes de; ALBUQUERQUE,
Eliana Borges Correia de. Alfabetizacdo e
letramento. Construir Noticias. Recife, PE, v. 07
n.37, p. 5-29, nov./dez., 2007.

NEVES, José Luis. Pesquisa qualitativa:
caracteristicas, usos e possibilidades. Caderno de
pesquisas em administracdo, Sdo Paulo SP, v. 1, n.
3, p. 1-5, 1996.

PAIVA, Natalia Moraes Noléto de; COSTA,
Johnatan da Silva. A influéncia da tecnologia na
infancia: desenvolvimento ou ameaca? Psicologia.
PT, p. 1-12, jan. 2015. Disponivel em:
<http://www.psicologia.pt/artigos/textos/ A0839.pdf
>. Acesso em 10 jan. 2017.

PONTE, Cristina; VIEIRA, Nelson. Criangas e
Internet, riscos e oportunidades. Um desafio para a
agenda de pesquisa nacional. Anais. 5° Congresso
da Associacdo Portuguesa de Ciéncias da
Comunicagdo. Braga PT. Centro de Estudos de
Comunicagdo e Sociedade da Universidade do
Minho, 2008, p. 2732-2741.

POSTMAN, Neil. O desaparecimento da infancia.
Rio de Janeiro: Graphia, 1999.

Horizontes, v. 35, n. 3, p. 162-174, set./dez. 2017


http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1442-8.pdf
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/pde/arquivos/1442-8.pdf

175 Elizamari Lacio Umbelino Mathias, Josiane Peres Gongalves

Sobre as autoras

Josiane Peres Gongalves é Doutora em Educacdo pela Pontificia Universidade Catélica do Rio Grande do Sul
(PUCRS). Professora Permanente do Programa de Pds-graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de
Mato Grosso do Sul, Campus do Pantanal (CPAN/UFMS) e Professora Colaboradora do Programa de Pos-
Graduacgdo em Educacdo da Faculdade de Educacdo (FAED/UFMS). Lider do Grupo de Estudo e Pesquisa em
Desenvolvimento, Género e Educagdo (GEPDGE).

Elizamari Lucio Umbelino Mathias é Graduada em Pedagogia pela Universidade Federal de Mato Grosso do
Sul Campus de Navirai (CPNV/UFMS).

Recebido em marco de 2017.
Aprovado em novembro de 2017.

Horizontes, v. 35, n. 3, p. 162-174, set./dez. 2017



