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O jogo digital Quiz dos tecidos, as contribuicdes da monitoria para o ensino de Histologia e
para a formagao académica do monitor
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Resumo

Relatamos o desenvolvimento de um jogo digital em um projeto de iniciagdo a docéncia da disciplina de Histologia
e sua importancia para formacdo docente e qualidade do Ensino Superior. O jogo foi criado a partir do programa
Power Point da Microsoft®, utilizando o recurso de linkagem de slides para os principais tecidos estudados, com
média de 15 questdes tedrico-praticas e encaminhados aos estudantes antes das provas para revisdao. Constatamos
sua utilidade na compreensdo dos conteddos em Histologia e para o monitor o aprofundamento na area, autonomia,
autocriticidade e autorregulagdo da aprendizagem, aspectos que o aproximam da carreira docente. Assim, vemos
como uma alternativa para professores que desejam diversificar suas estratégias didaticas com um jogo simples e
de facil construgdo.

Palavras-chave: Jogo digital; Iniciagdo a docéncia; Ensino Superior; Histologia.

The digital game Quiz of the tissues, the contributions of monitoring for the teaching of histology and academic
training of the teaching assistant

Abstract

We report the development of a digital game in a project of initiation to the teaching of the discipline of Histology
and its importance for teacher training and quality of Higher Education. The game was created from the Microsoft®
Power Point program, using the slide link feature for the main tissues studied, averaging 15 theoretical-practical
guestions and sent to students before the tests for review. We cite its usefulness in the understanding of contents
in Histology and for the monitor the deepening in the area, autonomy, self-criticism, and self-regulation of learning,
aspects that bring it closer to the teaching career. Thus, we see as an alternative for teachers who wish to diversify
their didactic strategies with a simple game and easy construction.

Keywords: Digital game; Initiation to the teaching; Higher Education; Histology.

Introdugdo

A Histologia é um componente curricular importante em vdarios cursos de graduacdo no
Ensino Superior, principalmente das Ciéncias Bioldgicas e Salude. Como area do conhecimento

cientifico, a histologia® estuda os tecidos do corpo e como eles se organizam na formac3o dos
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3 Utilizaremos inicial mindscula quando o termo fizer referéncia a drea do conhecimento. Quando se tratar de um
componente curricular, o mesmo sera escrito com inicial maiuscula.
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orgaos e sistemas (GARTNER; HIATT, 2003; JUNQUEIRA; CARNEIRO, 2004).

Na universidade relatada, Histologia é ofertada no inicio dos cursos e, por ser
caracterizada por grande quantidade de conteldos e elevado nivel de dificuldade, ha
necessidade de investir em metodologias alternativas que consigam atender todos os
estudantes, desenvolvendo com eles o interesse pelos conteludos e facilitando o processo de
aprendizagem. Nesse sentido, os projetos de Iniciacdo a Docéncia na modalidade de monitoria
tém desempenhado fun¢Ges importantes no ensino de disciplinas como Histologia (SILVA; BELO,
2010, 2012).

Esses projetos se apresentam como umas das ferramentas essenciais no processo de
ensino e aprendizagem, contribuindo também para uma formacao docente do monitor. Dentre
as atividades que podem ser desenvolvidas com a colaboragdao do monitor estao os jogos digitais
para as aulas e revisdes fora dela. Pela flexibilidade de uso em diversas dreas do conhecimento,
esses jogos podem ser instrumentos importantes para a Histologia, sobretudo nesses tempos de
escassez em que laminas histoldgicas e microscépios de boa qualidade sdo raros nas escolas e
universidades publicas.

Apesar da importancia do desenvolvimento de estratégias de ensino, poucos sao os
trabalhos voltados para o Ensino Superior e sdo ainda mais escassos em Histologia. A maioria dos
trabalhos publicados na area, cerca de 65%, tratam da implantagdo de estratégias virtuais de
ensino para o ambiente presencial de aprendizagem e 46% destes sdo sobre o uso do
microscépio virtual no ambiente escolar do Ensino Superior (ARAUJO; LIMA, 2016), dados que
nos dao uma ideia de virtualizacao do ensino de Histologia.

No entanto, ainda que exista uma tendéncia de virtualizacdo do ensino de Histologia, até
0 momento sdao poucos os trabalhos na literatura que relatam o uso de jogos digitais como
material educacional nessa area. Sendo assim, consideramos relevante relatar uma experiéncia
de construcdo e aplicacdo do jogo digital Quiz dos tecidos ao longo do Projeto de Iniciacdo a
Docéncia, através da monitoria de Histologia, trazendo paralelamente uma discussdo sobre as
contribuicGes desse projeto para formacao académica do monitor.

Pensamos em uma modalidade de jogo digital que possibilitasse o ensino e/ou revisdo de
conteddos, mas que ndo exigisse o dominio de conhecimento avancado sobre o
desenvolvimento de softwares, configurando-se como uma ferramenta acessivel para
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professores e licenciandos em formacgao que desejam utilizar estratégias alternativas em suas
aulas. Iniciamos o relato com uma breve revisdo de literatura sobre o ensino de Histologia, a
importancia da monitoria como apoio nas aulas e o uso de jogos digitais no ensino. Em seguida,
caracterizaremos o projeto na universidade estudada e detalharemos o processo de construcao
e aplicagdo do jogo proposto. Por ultimo, traremos os resultados do uso destes jogos nas aulas
e nas revisdes extraclasse, e nossas observacdes sobre a monitoria na formagdo académica do

monitor.

O ensino em Histologia

O ensino de histologia tradicional esta vinculado a leitura de laminas histoldgicas a partir
de microscépios de luz (MIRANDA et al., 2018) e tem ganhado espaco nas discussdes de temas
educacionais. Isso se deve a necessidade iminente de substituicao das aulas tradicionais por
outras alternativas de acordo com o momento atual de escassez dos recursos na area, pois “faz-
se necessario um espaco fisico para a montagem de um laboratério de microscopia e um acervo
de preparados permanentes” (MIRANDA et al., 2018, p.428), aspecto que nem toda universidade
ou escola basica consegue dispor.

Como componente curricular, houve uma modernizacgdo no seu ensino devido a
coevolucdo com a tecnologia dos microscopios posto que, desde o seu surgimento, os seus
conteudos foram adquirindo novas abordagens e sendo refinados com o avango tecnoldgico,
sobretudo na qualidade das imagens produzidas (SIVIERO; OLIVEIRA, 2016). Seu uso, portanto,
torna-se uma pratica importante nas aulas, ja que acaba atraindo a atencdo dos estudantes, uma
vez que os conteudos ensinados em Histologia sdao essencialmente descritivos e morfoldgicos e
isso pode contribuir para o desinteresse de parte da turma (SIVIERO; OLIVEIRA, 2016).

A principio, os livros didaticos de histologia trazem uma sequéncia organizada dos
conteudos que vao desde a parte rotineira da area (histotécnica), passando pelo estudo dos
tecidos fundamentais do corpo, até a sua organizacdo em sistemas corporais. Mas uma das
dificuldades que geralmente os estudantes apresentam é o fato de serem conteddos em nivel
microscopico, o que intensifica o desinteresse pelos mesmos (PESSOA; MAKI; FIALHO, 2018).

Para um docente que vislumbra a construgdo do conhecimento por parte dos estudantes,
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ensinar histologia é um desafio, porque ha necessidade de repensar suas praticas de forma a
tornar suas aulas mais significantes (BASILIO, 2010; OLIVEIRA, 2016). Nesse aspecto, repensar a
pratica docente é buscar novas maneiras de ensinar, ou seja, metodologias alternativas que

aumentem o interesse pela disciplina e facilitem a compreensdo dos conteudos.

A monitoria como modalidade de ensino e aprendizagem no Ensino Superior

A monitoria é uma modalidade de ensino e aprendizagem (CHAVES; VASCONCELOS, 2015;
FRISON, 2016; MATOSO, 2014; NATARIO; SANTOS, 2010) que faz parte dos Projetos de Iniciagao
a Docéncia e do apoio ao Ensino Superior em muitas universidades no Brasil, sendo caracterizada
como um instrumento para a melhoria do ensino na graduacdo, pois é um espaco util para
aperfeicoar o processo de formacgao profissional por poder otimizar o potencial académico e
promover a melhoria da qualidade de ensino (NATARIO; SANTOS, 2010). Além disso, possibilita
estabelecer novas praticas e experiéncias pedagdgicas, objetivando a integracdo entre a teoria e
a pratica, bem como promover formacdo docente do monitor através da vivéncia com o
professor e a partir das atividades desenvolvidas (LINS et al., 2009).

Indo além, Natario e Santos (2010) consideram a relevancia do monitor como alguém que
vivencia a situacao de estudante, capta as possiveis dificuldades do conteldo ou da disciplina e
também por “apresentar mais sensibilidade aos problemas e sentimentos que o aluno pode
enfrentar em situacdes como vésperas de avaliagGes, acumulo de leituras e trabalhos, inicio e
término de semestre, etc.” (NATARIO; SANTOS, 2010, p.356).

Nunes (2007) menciona um “compartilhamento” com o monitor na tarefa de ajudar na
resolucao das dificuldades vivenciadas pelos alunos na disciplina, pois turmas numerosas
dificultam o trabalho do professor. Percebe-se também a importéncia da monitoria no apoio
emocional aos alunos, como demonstrado por Natdrio e Santos (2010) na investigacdo com
monitores, antes e depois do programa, em que mais da metade dos monitores (52,6%)
ressaltaram a importancia daquelas atividades voltadas ao apoio emocional. Além dessas
atividades, o monitor é responsavel por uma série de outras fungdes que vdo desde a simples
selecdo de materiais a serem utilizados nas aulas praticas até a contribuicdo em desenvolver
estratégias de ensino e aprendizagem.
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A interagdo entre professores, estudantes e monitores é um requisito essencial para o
desenvolvimento das atividades e melhoria na qualidade do processo de ensino e aprendizagem.
No que diz respeito a formagao para o ensino, a monitoria deve ser pensada englobando todo o
processo, sendo necessario estabelecer um didlogo aberto com o monitor, em uma relacdo de
confianga mutua, no qual possa ouvir suas opinides desde a perspectiva de aluno e como elo que
é entre o professor e os alunos. Essa relacdo tende a enriquecer o trabalho de preparacdo da
disciplina, ja que o monitor pode contribuir na preparagao de material para aula (NUNES, 2007)
numa relagdo participativa junto ao professor (NATARIO; SANTOS, 2010).

Na monitoria de Histologia da universidade palco desta experiéncia, uma das estratégias
gue pensamos foi a construcao e aplicacdo de jogos digitais didaticos, uma tendéncia no ensino

que alia educacdo e tecnologia.

Jogos digitais e o ensino

Os jogos estdo sendo amplamente utilizados no ensino em diversas dreas do
conhecimento. Existem aqueles jogos tradicionais/fisicos, que podem ser construidos
manualmente, utilizando uma gama de materiais e aqueles digitais ou eletrénicos, que utilizam
a tecnologia dos eletronicos como suporte para sua construgao. Esses ultimos tém obtido espaco
nas salas de aula, sobretudo pelo reconhecimento por parte dos docentes da utilizacdo de novas
linguagens e tecnologias nas aulas (MIGUEL; MARINHO, 2018).

Esses jogos digitais podem ser criados exclusivamente com recursos tecnolégicos ou
podem ser oriundos de um processo de transformacdo de um jogo fisico para uma versao digital,
recebendo o nome, neste caso, de virtualizacio de jogos educativos (SANTOS; SILVA JUNIOR,
2016; SANTOS; SANTANA, 2018).

Em relagdo ao publico a que se destina este tipo de jogo, relatos apontam que ndo ha
uma exclusividade e que trazem contribuicdes para diferentes faixas etarias e anos escolares,
desde o Ensino Fundamental, exercendo papéis em habilidades cognitivas de criancas (RAMOS;
ANASTACIO, 2018; RAMOS; SEGUNDO, 2018), no ensino e aprendizagem para estudantes de
Ensino Médio (MARTINS et al., 2018; XAVIER et al., 2017; JUNIOR; VIEIRA, 2018), até na inclusdo
digital para idosos (CAMARGO, 2018). Esses relatos mostram o qudo benéfico pode ser um jogo
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digital se bem explorado. Eles permitem trabalhar com variados recursos como textos, imagens,
videos e outros, desempenhando uma fungdo relevante ja que se tornam excelentes ferramentas
de auxilio ao ensino (CUNHA; CUNHA; DOMINGUES, 2016).

No ensino de Ciéncias, esse tipo de jogo tem sido bastante explorado, visto que a
tecnologia tem se tornado um dos recursos facilitadores no ensino (CARVALHO; GUIMARAES,
2016; SILVA; BARBOSA, 2016). Além disso, “a disponibilidade dos recursos inovadores desperta
nos alunos maior interesse pelo que estd sendo trabalhado. Conceitos abstratos ganham
significado, e a aprendizagem acontece com mais estimulo e prazer” (SILVA; BARBOSA, 2016, p. 7).

Apesar disso, é importante o professor estar ciente de que, além de todas as
potencialidades discutidas, os jogos podem apresentar desafios para os estudantes. Silva e
Barbosa (2016) relatam que alguns alunos podem nao ter tido acesso a aulas que utilizassem
recursos de informatica ou que outros podem ndo ter acesso a computadores em casa. Portanto,
apesar de parecer ser um recurso facil de ser trabalhado, os jogos devem ser bem pensados e

seguir um rigoroso processo de planejamento (ANTUNES, 2004; RAMALHO; SIMAO; PAULO, 2014).

Caracterizacdo do projeto

Esta experiéncia foi vivenciada no Projeto de Iniciagdo a Docéncia, na monitoria de
Histologia, no periodo de agosto de 2016 a julho de 2018. O projeto nessa universidade tem
duracdo de um ano, podendo ser prorrogado por igual periodo e os discentes selecionados, via
edital, recebem uma bolsa mensal do Programa de Apoio ao Ensino de Graduacgdo (PAEG). A
Tabela 1 mostra as atividades realizadas em colaboracdo com o monitor durante o periodo de

atuacado no projeto.

O jogo digital Quiz dos tecidos — construgao

Desenvolvemos o jogo didatico denominado Quiz dos tecidos durante o projeto de
monitoria em Histologia. Para tanto, usamos o recurso de criacdo de hiperlinks do programa
Power Point da Microsoft®, que permite a transicio de um slide a outro, definido
estrategicamente em qualquer ponto do conjunto de slides da apresentacao.
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Tabela 1 — Atividades realizadas pelo monitor e possiveis habilidades desenvolvidas

Atividades realizadas pelo monitor

Possiveis habilidades desenvolvidas

Auxilio nas aulas praticas e revisdo de
conteudos extraclasse;

Elaboragdo de estratégias alternativas para o
ensino em conjunto com o professor da
disciplina;

Selecdo de laminas histoldgicas para aulas

Organizacdo de aulas praticas, postura
docente e desenvoltura para explicar o
conteudo de forma clara e segura;

Criatividade e diversificacdao das metodologias
para o ensino de Histologia;

Habilidades organizacionais e metodoldgicas;

praticas e organizacdo das mesmas no
laminario do laboratério de Histologia

Animal;

Estudo dos conteudos tedricos e praticos. Aprofundamento tedrico e prdatico para

melhor atuar durante as aulas de Histologia.

Fonte: Dados do Projeto

Primeiramente inserimos um slide introdutdrio contendo as regras do jogo (Figura 1A) e,
em outro, a questdo e as alternativas, cada uma em caixas de texto separadas (Figura 1B). Em
seguida, inserimos um slide indicando o acerto (Figura 1C) e outro, na sequéncia, o erro (Figura
1D). O préximo passo foi criar um link de transicdo em cada caixa, contendo as alternativas para
o slide, que indicard erro (no caso das alternativas erradas) e acerto (no caso da alternativa
correta). A figura 2 exemplifica a insercdo de hiperlinks para a alternativa correta. Seguimos essa
mesma etapa para todas as alternativas erradas. Desse modo, quando o estudante clicar na
alternativa escolhida, a apresentacdo serd direcionada para o resultado da resposta, indicando
erro ou acerto da questdo.

Para dar prosseguimento ao jogo, criamos uma caixa de texto no slide Resposta certa,
indicando Continue! (Figura 1C), com link para o slide que contém a proxima questdao. Optamos
também por criar um link do slide que indique a resposta errada (Figura 1D) para o slide anterior
gue contém a questdo, dando oportunidade ao estudante de tentar novamente a resolucdo da

mesma.
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Figura 1 —Jogo Quiz dos tecidos — Tecido epitelial

REGRAS: A Identifique as estruturas indicadas. B

1. A apresentagéo de slides devera estar em tela cheia; e = = & Ay ~
2. O jogador devera usar o mouse e clicar na resposta escolhida; Dica: Sao importantes especializacbes de membrana

3. Clicar em “TENTAR NOVAMENTE", caso a resposta esteja errada; encontradas no epitélio do epididimo.
4. Clicar em “CONTINUE", caso a resposta esteja correta;

- c'l' .
Teste seus conhecimentos sobre %) Clios;

TECI DO EPITELIAL b) Estereocilios;

C) Flagelos;

d) Microtibulos;

]I- Tentar novamente! | |

A: Apresentacdo e regras. B: Exemplo de questdo e alternativas. C: Slide com indicacdo de resposta correta. D:
Slide com indicagdo de resposta incorreta.
Fonte: Dados do Projeto

Procuramos desenvolver arquivos leves (15 questdes/ 2.000-9.000 KB) pela
necessidade de disponibilizagdo via e-mail para as turmas antes da realizacdo das provas, ja
gue a ideia é a funcionalidade do jogo como revisdo nesses momentos. Desenvolvemos
arquivos para os principais tecidos estudados (epitelial, conjuntivo, muscular, adiposo e
cartilaginoso) e outros, envolvendo varios conteddos em uma versdo adaptada, criada para
jogar na aula, coletivamente entre professor, estudante e monitor. Retiramos os links dos
slides e as questdes foram passadas no aparelho de data show, lidas e respondidas oralmente

pelos grupos durante a aplicacdo.
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Figura 2 —Insergdo de hiperlink
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B: Selegdo do destino de transigdo (Colocar neste documento) + slide de indicagdo de resposta correta.
Fonte: Dados adaptados do Projeto

i\ - A

Construimos esse trabalho com base em dados gerados pela vivéncia na monitoria, ao
longo do periodo de participagao no Projeto e durante a utilizagao do jogo. Portanto os resultados
trazidos sao frutos de nossas observagdes. Para incrementar as analises, fizemos uma avaliacdo
interna de todas as atividades realizadas no periodo, nessa atuagdao conjunta entre docente e
monitor, 0 que nos permitiu ter mais clareza sobre as contribui¢des da monitoria para o ensino de

Histologia e melhoria de qualidade das aulas. Incluimos nessa avaliagao o uso do jogo proposto.
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Resultados e discussao

Uso do jogo proposto

Em conversas informais com os estudantes nas aulas seguintes a aplicacdo do jogo,
percebemos que, mesmo sem cobranca de uso, essa ferramenta chamou atencao pela facilidade
de acesso, interatividade e dinamismo em revisar os conteudos. Para os estudantes, além dessas
caracteristicas relatadas, o jogo parece ter sido uma alternativa descontraida, criativa e menos
cansativa para estudar antes das provas. Nesse sentido, nessa avaliacao de contribuicdo do jogo
feita ao final da monitoria, vimos que houve aprovacao e indicagdo como alternativa potencial
para se adotar na disciplina, ou seja, um retorno importante nesse momento de crise de recursos
financeiros para as aulas de Histologia nas universidades.

Em relagcdo ao uso de jogos digitais, Santos et al. (2015) também observaram retorno
positivo desta ferramenta, onde obtiveram um indice de 86% de aceitacdo de usuarios. Segundo
esses autores, os jogos fazem parte de atividades diversas que sdo importantes para atra¢do do
encanto dos alunos e para tratar dos assuntos tedricos de forma divertida e interativa.

De fato, o uso de jogos digitais favorece a aprendizagem pelo envolvimento do ensino
com o ludico, proporcionando um momento prazeroso. Essa ideia é também compartilhada por
Silva e Barbosa (2016, p.7), onde colocam que “educacdo ludica, jogos, tecnologia e
interatividade sdo termos que se encontram entrelacados” e que os softwares sdo valiosos por
conseguir introduzir o ludico nos processos de ensino e aprendizagem (SILVA; BARBOSA, 2016).

Corroborando com essa ideia, Cunha, Cunha e Domingues (2016, s.p), ao investigarem os
beneficios de jogos eletronicos digitais no ensino, afirmam que eles sdo capazes de gerar
“interatividade, motivacao, desafio, fantasia e curiosidade, permitindo criar atividades mais

efetivas de exploracdo e descoberta”. Esses autores ainda acrescentam que:

Outra vantagem deste recurso é a possibilidade do aprendiz poder estabelecer
o seu ritmo de aprendizagem, tendo o controle do tempo, a liberdade de
escolher as condi¢es iniciais e visualizar as diversas possibilidades de evolugao.
Desse modo cada aluno escolherd seu ritmo conveniente para utilizar os
recursos, evitando uma sobrecarga de informagdes. (CUNHA; CUNHA;
DOMINGUES, 20186, s.p)
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A fala desses autores diz muito sobre a nossa ideia de utilizagao do jogo proposto, porque
o ritmo de aprendizagem é diferente entre os alunos. Por isso, também tivemos a preocupacdo
em nao cobrar o acesso, ou seja, sendo uma opgao ao estudante dentro de suas possibilidades
de estudo. Dessa forma, esse jogo se mostrou como uma alternativa para revisar os assuntos das
aulas, complementando os meios de estudo dos estudantes. Essa flexibilidade foi observada
também na possibilidade de “tentar novamente” a resolucdo da questdo, aumentando as opcdes
do jogo com o recurso de linkagem do programa, permitindo maior interatividade do estudante
no momento da revisao.

Apresentar alternativas de revisdo para os alunos em um componente curricular como
Histologia é essencial para enfrentar as dificuldades geradas nessa disciplina, como o elevado
numero de conteludos trabalhados e a necessidade visual que ela exige. Nesse sentido, o Quiz
dos tecidos se mostra eficiente para revisar questdes conceituais, bem como aspectos praticos e
visuais, sendo relevante principalmente para aqueles alunos que apresentam dificuldades na
identificacdo dos tecidos. No que diz respeito a escolha de um jogo, Ramalho, Simdo e Paulo
(2014) consideram que é importante este estar adequado ao conteldo proposto para uma maior
absorg¢do dos conceitos pelo aluno.

Reafirmando a ideia de evolucdo conjunta entre disciplina e tecnologia, hoje se observam
muitos trabalhos que demonstram o uso de outras ferramentas no ensino de Histologia, como o
uso de ambientes virtuais de aprendizagem e outros meios tecnoldgicos (ARAUJO; LIMA, 2016;
BLAKE; LAVOIE; MILLETTE, 2003; DIAS DA SILVA; PEREIRA, 2013; HIGAZI, 2011; MONTANARI,
2016; SANTA-ROSA; STRUCHINER, 2010, 2011; SHERMAN; JUE, 2009; SIVIERO; OLIVEIRA, 2016),
demonstrando a necessidade de alternativas de ensino em um contexto de caréncia de

investimento em laminas histolégicas e microscdpios.

Outras contribui¢6es da monitoria de Histologia para o ensino e para a formag¢ao académica

do monitor

Para suprir as necessidades dos estudantes quanto as duvidas, os monitores atuaram em
revisdbes fora das aulas, geralmente nas semanas antecedentes as provas. Essas revisdes
possuiram carater pratico e tedrico onde, além de investirmos na identificacdo e caracterizacao
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de imagens histoldgicas, disponibilizavamos os jogos didaticos produzidos para que os alunos
revisassem os assuntos em casa.

Com relagao a participacao dos cursos nas atividades de revisdao extraclasse, percebemos
gue, em alguns deles, a pratica da monitoria é mais comumente utilizada e os monitores sao
mais requisitados, a exemplo do Curso de Medicina Veterinaria que, mesmo quando nao houve
disponibilidade de monitor durante as aulas, os alunos procuravam; enquanto, nos demais
cursos, a procura pela ajuda do monitor é menor. Silva e Belo (2012) verificaram que mais 74%
dos alunos entrevistados relataram que nao procuravam o monitor devido ao “tempo disponivel
insuficiente”, fato esse que é compreensivel devido a grande quantidade de atividades em que
os alunos estdo envolvidos.

A participacdo da monitoria durante as aulas praticas contribuiu para a aprendizagem dos
alunos e para a formagdo docente na funcao de monitor. Muitos estudantes tém na figura do
monitor alguém préoximo (NUNES, 2007; SILVEIRA; SALES, 2016), com o qual eles se sentem mais
a vontade para tirar suas duvidas. Nessas situacdes, o potencial disponivel do monitor para o
aprendizado constitui-se como um caminho mais acessivel (LIRA et al., 2015).

O contato diario com os estudantes e com as situacdes da pratica docente, desde a
preparacdao de aulas até o acompanhamento de alunos durante o processo, permitiu-nos
despertar o interesse pela carreira docente, consolidar no¢des de aprendizado,
responsabilidades, compromisso e dedicacao, caracteristicas essas que, segundo Oliveira, Souza
e Silva (2017), sdao fundamentais para a formacdo inicial de professores, pois tivemos a
oportunidade do “fazer”, sendo uma das formas de se adquirir habilidades em qualquer
atividade profissional (ASSIS et al., 2006).

Como modalidade de ensino que potencializa a aprendizagem colaborativa e
autorregulada (FRISON, 2016), além de despertar o interesse pela carreira docente, é
considerada um instrumento de afirmacdao na formacao inicial de professores, visto que é um
privilégio por permitir descoberta da vocacdo, ou ndo, pela docéncia, evitando um
descontentamento com a carreira escolhida, no futuro (MATOSO, 2014). Mais do que despertar
o interesse pela carreira docente, a monitoria, conforme demonstraram Natario e Santos (2010),
é fundamental para reafirmacdo e esclarecimentos sobre a profissdo. Serd isso mesmo que
queremos para a vida?
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Autocritica e autonomia na pratica docente formam outras observagdes importantes
oriundas da monitoria, sendo essenciais como forma de autoavaliacdo do professor em formacao
e estdo relacionadas com o aumento do senso de responsabilidade e ampliagdo do vinculo do
discente-monitor-docente (OLIVEIRA; SOUZA; SILVA, 2017). Nesse aspecto, a reflexdo constante
sobre a proépria pratica é indispensavel para que aconte¢a a melhoria do trabalho pedagdgico do
docente (NUNES, 2007), tornando-o responsavel, a partir dessa reflexdo, pelas demandas que
possam surgir em sua area de atuacgdo, observando suas limitagGes e habilidades, na busca
incessante de aprimora-las (LIRA et al., 2015).

Além do mais, o projeto contribuiu para o nosso processo de autorregulacdo de
aprendizagens e dos alunos assistidos, um processo que, segundo Frison e Moraes (2010),
envolve autonomia, iniciativa, planejamento, organizacao, caracteristicas inerentes a vivéncia da
monitoria que, por si s6, exige de quem dela participa um minimo de responsabilidade pelo
proprio processo de aprendizagem. Para além, novas perspectivas académicas foram
vislumbradas, uma ampliagdo de horizontes para outras atividades da graduacdo e pods-

graduacdo relacionadas a drea de ensino e no campo especifico da histologia.

Consideracgoes finais

O jogo digital foi importante para a revisdo de conteldos antes das provas tedricas e
praticas, visto que, ao propiciar momentos divertidos de aprendizagem com os efeitos de
linkagem em Power Point, recebeu aprovac¢ao dos estudantes e indicagdao como alternativa eficaz
para se adotar na Histologia. Isso demonstra a relevancia de se investir em estratégias
alternativas para o ensino na graduac¢ao, melhorando a qualidade das aulas e, no caso do Projeto
de Iniciacdo a Docéncia, qualificando-nos para a fun¢do docente, com consequente melhoria da
formacao profissional.

Além disso, o acompanhamento da pratica docente favoreceu a formacao profissional,
a0 passo que o contato didrio com os alunos nos permitiu observar quais sdo os desafios e as
dificuldades encontradas na preparacao de uma aula. A falta de investimento financeiro em
laminas, microscopios e materiais de consumo para os laboratdrios, por exemplo, dificultam o
processo de preparacao e execucao de aulas praticas.
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Dessa forma, a experiéncia relatada foi de suma importancia para o desenvolvimento e
aprimoramento das habilidades na docéncia, assim como a consolidacdo dos conteludos
trabalhados na area de histologia. Indo além, os ensinamentos adquiridos junto a professora
orientadora e aos alunos monitorados integraram-se a carga intelectual, em uma revelagao de

novos horizontes e perspectivas académicas.
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